Bildungsplan Bayern
Primarstufe Klasse 1&2 — Aspekte literarischer Bildung

Beitrag des Faches Deutsch zu den iibergreifenden
Bildungs- und Erzichungszielen
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Sprache und Sprachgebrauch untersuchen

primir kognitiv

Beim Untersuchen,
Beschreiben und
Anwenden von
sprachlichen
Strukturen die
zutreffenden
Begriffe verwenden

Anhand von
Beispielen (z.B.
anhand von
gedruckten
Texten, Hortexten,
Filmen aus dem
Kinderfernsehen)
beschreiben,

welche Absichten
Menschen mit
sprachlichen Bei-
trigen verfolgen
(z.B. jemanden
unterhalten,
jemandem etwas
mitteilen,
informieren)
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| Wertschitzung
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Erzihlungen,
Kinderromane)
Rhythmische und Texte rhythmisch
lautmalerische und lautmalerisch
Grundstrukturen vorlesen, vor allem
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* Handlungsverstehen: Niveaustufe I: einfache Visualisierungen (z. B. Bilder und Pfeile) vergleichenund || -eeerennnn-- -g-e o Vorla 05“ =
ordnen, um eine Abfolge oder Gleichzeitigkeit im Text zu veranschaulichen (z. B. Ereignisse p N . X 8¢
in Erzahlungen, Abfolgen in Bastelanleitungen) ACKGEN, NN Nax Gous In Kinderliteratur wendig vortragen

* Handlungsverstehen: Niveaustufe II: bestimmte Orte in Kinderliteratur oder -medien Text gelemt wurde °d°.' -medien sich (’-F’- Kinder-
beschreiben (z B. der Wald ijm Marchen) e S wiederholende gedichte, kurze

* Handlungsverstehen: Niveaustufe III: in der Logik eines Textes weiterdenken und In der Lo.glk cines Figuren (2.B. Erzihlungen) und
Vermutungen zum weiteren Handlungsverlauf anstellen (z. B. Was wird die Figur als Textes weiterdenken Hexen, Detektive) dadurch am
Nichstes tun?) und Vermutungen oder Orte literarischen Leben

- Figurenverstehen: Niveaustufe II: eine Figur in Kinderliteratur oder -medien (z. B. Zum weiteren wicderfinden und der Klasse und der
Kinderserien) nach ihrem Auferen und ihren Eigenschaften beschreiben Handlungsverlauf Vergleiche zichen Schule teilnchmen

» Figurenverstehen: Niveaustufe IT: zentrale Merkmale und Eigenschaften einer Figur anstellen (z.B. Was | | «ooonninnnnaan. (2.B. bei Buchvor-
benennen, die die SuS darstellen, sich in diese Rolle hineinversetzen und nach Vorgaben oder wird die Figur als Lesecindriicke in stellungen, Theater-
Ideen variieren niichstes tun?) andere auffihrungen,

+ Figurenverstehen: Niveaustufe I: eine Rolle im medialen Spiel (z. B. Hand- oder =~ | || sorrrrrmmrmmmnneens kinstlerische Lese- und Schreib-
Fingerpuppen, Schattenspiel) oder im personalen Spiel gestalten und Méglichkeiten finden, Eine Figur in Ausdrucksformen wettbewerben
Gefiihle und Stimmungen auszudriicken (z. B. durch Worte, Stimme, Korperhaltung) Kinderliteratur oder - umsetzen (zB.in || ceceeeeeeenaaaaaan

* Figurenverstehen: Niveaustufe ITI- in Kinderliteratur oder -medien sich wiederholende medien (z.B. musikalische oder Bestimmte Orte in
Figuren (z. B. Hexen, Detektive) oder Orte wiederfinden und Vergleiche ziehen Kindersenien) nach szenische Kinderliteratur oder

*  Sinndeutung: die Uberschrift und die Bilder itn Text nutzen, um Erwartungen und ihrem AuBeren und Darstellungen) -medien be-
Vermutungen zu formulieren ihren Eigenschaften schreiben (z.B. der

*  Sinndeutung: Verstandnis von literarischen Texten zeigen, indem eigene Vorstellungen beschreiben Wald im Marchen)
beschrieben werden (z. B. das Aussehen der beschriebenen Figuren und Orte)

Beispielen Formen
gelingender
Verstindigung
(z.B.
wertschitzende
statt beleidigende
oder deutliche statt
undeutliche
Ausdrucksweise)
beschreiben

Sich in Texten
mithilfe der
Begriffe
Uberschrift, Zeile,

Spalte und Absatz
orientieren
Das Alphabet
beim Nachschla-
gen in Worter-
verzeichnissen

und Worter-
biichern nutzen

Bewusstheit
(metakognitiv)
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Schreiben

primiir affektiv

emotiv/
motivational

Wissen
(deklarativ)

Kindgerechte
literarische
Formen und
Textmuster
kennen'

primiir kognitiv

Konnen
(prozedural)

Eigene kreative
Texte schreiben, l
indem kindgerechte
literarische Formen
und Textmuster
variiert werden (z.B.
Gedichte,
literarische
Kleinformen)

—_—

-

N

Sprechen und

Zuhoren
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primiir affektiv

emotiv/
motivational

S

primir kognitiv

Wissen

(deklarativ)

Losungsstrategien
bei Nichtverstehen
(wie Wieder-
holungen erbitten,
Nachfragen etc.)
kennen'

Kénnen
(prozedural)

Nichtverstehen
bekunden, indem
héfliche Wieder-
holungen erbeten
sowie unbekannte

Begriffe und
Wendungen erfragt
werden, dies-
beziigliche
Riickmeldungen zur

Erweiterung des
Wortschatzes und

der Verstehens-

moglichkeiten
nutzen

Beteiligungs-
formen kennen'

B Beitriige, die in

Sich in unter-

Bewusstheit
(metakognitiv)

Verstehensbarrieren
wahrnehmen'

|
|

schiedlichen
Situationen an
Gespriichen
beteiligen: miindlich
von Erlebtem
erziihlen, Erlerntes
und Erfahrenes
berichten oder
beschreiben, eigene
Gefiihle und
Meinungen dufiern,
Verschlige zur
Losung gemein-
samer Aufgaben
machen

Standard- oder
Bildungssprache
gehalten sind, die

wesentlichen

Informationen

entnehmen

Schreiben, auch
im Austausch mit
anderen, typische

Elemente aus
erzihlenden

Texten sammeln
(z.B. cinleitende
Redewendungen,

Worter zur
Markierung
iiberraschender
Ereignisse,
abschliefende

Sitze, typische

Figuren und
Ercignissc) und
nutzen dafiir auch
bekannte
Textvorbilder
(z.B. Bilder- und
Kinderbiicher)

Bewusstheit
(metakognitiv)

Typische Elemente
wiihrend
Rezeptionsprozessen ‘
wahrnehmen'

Texte zu fiir Kinder T /A[
bedeutungsvollen

Themen (z.B. zu
eigenen
Erlebnissen,
Wiinschen oder
Sachinteressen)
und nach Impulsen
(z.B. zu einer
Medienfigur in
Kinder-
programmen, zu
Bildern) schreiben
Kurze erziihlende
Texte verfassen
(z.B. Erlebnisse
oder erfundene
Geschichten), auch
indem z.B.
Vorgaben (Figuren,
Orte, Gegenstiinde)
variiert werden und
das Erziihlenswerte
an eigenen Texten
gezeigt wird

In eigenen und
fremden Texten
Gelungenes (z.B.
dic Reihenfolge
und Vollstindigkeit
der Informationen,
die Wirkung und
Lebendigkeit in
erzihlenden
Texten) benennen
Mit Unterstiitzung
kurze Texte (z.B.
cigene Gedichte,
Steckbriefe)
rechtschriftlich und
hinsichtlich der
sprachlichen
Richtigkeit
iberarbeiten

gesprochenen
Sprache in konkreten
Situationen
(Aufgabenstellungen
korrekt ausfiihren,
Fragen beantworten)
bekunden und das
Gehorte wiedergeben
(verbal, z.B. durch
Nacherzihlen einer
Geschichte oder
Wiedergeben

sachlicher
Information oder
nonverbal, z.B. durch
Visualisierung von
Inhalten oder durch
szenisches Spiel)

Eigene Erlebnisse
erzihlen, andere zu
einfachen
Sachverhalten
informieren (z.B. in
kurzen Vortrigen),
Meinungen
begriinden und
Gedichte oder andere
Texte, auch in freier
Rede, vortragen
Eine Rolle im
medialen Spiel (z.B.
Hand- oder
Fingerpuppen,
Schattenspiel) oder
im personalen Spiel
gestalten und
Maglichkeiten

Zentrale Merkmale
und Eigenschaften
ciner Figur
benennen, die die
SuS darstellen, sich
in diese Rolle
hineinversetzen und
nach Vorgaben oder
Ideen variieren
Eine Szene (z.B. aus
einem literarischen
Text oder ein eigenes
Erlebnis) gestisch,
mimisch und durch
Bewegungsgrund-
formen darstellen
Andere im
szenischen Spiel

Wertschiitzende finden, Gefiihle und (z.B. auch, indem
Riickmeldung zu Stimmungen Medien wie Fotos.
Redebeitrigen auszudriicken (z.B. Podcasts, Horspiele
erbitten und gcban durch Worte, oder Videos genutzt
Stimme, werden) beobachten,
Kérperhaltung) persdnliche
Eindriicke benennen
und sich dariiber
L austauschen
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